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| Tego roku odprawa instruktorska odbyta si¢ w
Koszarzyskach. Sympatycze miejsce ze
sympatycznymi ludzmi. Kiedy wszyscy uczestnicy
dotarli na miejscie moglismy oficjalnie rozpoczgé
Zjazd HPC, na ktdrym jak kazdorocznie byty
przedyskutowane rdzne tematy dotyczqce ubiegtych
wydarzeri, a tokze imprez, ktdre dopiero w
przysztych miesigcach sig odbedg. Zostaty ustalone .
nowe uchwaty, uchwalone zostato nowe logo, nowe
systemy jok informacyjne tak komunikacyjne
(strony internetowe, facebook, Instagram).







| Po dtugich dyskusjach i gosowaniach byt czas na to by odreagowat sig

troszeczke. To $wietnie umozliwita nam gra ,Porty™'. Porty zagralismy na

duzej tqce, ktdra znajdowata sig niedaleko chaty w, ktdrej mieszkalismy. Gra

polegata na tym, ze na fgce znajdowaty sig 4 stanowiska. W kazdym

stanowisku moglismy zyskac jeden z czterech towaréw (karteczki). Towary

rdznity sig wartoscig. | Towary: Drzewo - za przeniesienie drzewa gracz zyskat

1 punkt. | Banany - za przeniesienie banandw gracz zyskat 3 punkty ! Zelazo

- 70 przeniesienie zelaza gracz zyskat 6 punktow. | Diament - za przenie-

sienie diamantu gracz zyskat 10 punktéw. | Problem polegat na tym, ze aby

mozna byto zaliczy¢ puntky za diament na przyktad gracz musiat odwiedzi¢

wszystkie porty. Zeby zaliczy¢ zelozo gracz odwiedzat trzy porty i tak samo szfo

Z innymi towarami, im mniejsza wartos¢ danego towaru, tym mniejsza ilos¢

portdw, ktdrych trzeba byto zaliczy¢. Podczas gdy staralismy sig poruszac

miedzy portami piraci nam w tym przeszkadzali tapigc nas i okradajac o

karteczki (towary). Oczywiscie kazdy gracz mégt miec przy sobie tylko po

jednym towarze. | Po nocnej grze petnej wrazen i adrenaliny z ucieczki przed

chwytajgeymi piratami potozylismy sig spac. | Nastgpnego dnia po pysznym

$niadariku usiedlismy wszyscy razem w pomieszczeniu w chatce. Od-tego

momentu zaczeta sig ta ciekawsza czes¢ odprawy instruktorskiej. Mielismy

okazje zreflektowac naszq dotychczasowg prace w druzynie, zastanowic sig co

mozna by poprawi¢, moglismy uswiadomic sobie naszg motywacje oraz nasze

cele harcerskie. Rozmawialismy o tym, co dla nas oznacza stowo , sukces". :
Rozpatrywalismy to jok znaczqee jest uzywanie odpowiednich stow,.na R R
przykfad w momencie wykonanej pracy, zwrcano uwage na.to, by driecko :
pochwali¢ za wykonang prace, nie chwali¢ dZ|ecko samotne. Przyk’fud o Sy
udanym obiedzie mowity dziecku: [ o) Ty dobrz 1o @lgrgt’r{,,%wﬁ Ry
b) Ta marchewka w fe zupie: byta fokt dobrze pok o6 krot 1y, 2 767 Dobo
robota. | MieliSmy okuzmmzmuwmc na mndstwo mklch jematow]ldarzu’rg, “3a W
sie 7e po godzinie intensywnych przemyslef i dysk@u nuszessku & Ll
opadto, Moflk z Krzyszrofem natychmiast Tmzmrvazah
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| Swietny przyklad ,, pobudzacza" byta gra, w ktorej zostalismy podzieleni
do 4 druzyn. Kazda druzyna miata whasng baze (oznaczong krawatem), w
ktdrej musieta sig zmiescic cata druzyny. Kazda baza znojdowata sg w
jednym rogu boiska. W srodku boiska lezato kétko (z krawatu) podzielone na
4 czesci, kazda czes¢ reprezentowata jedng druzyne. Gra polegata na tym, ze
zawsze jeden gracz druzyny rzucat w koto $rodkowe, a jezeli trafit potowe
nalezqeq do przeciwnika, to cata druzyna miata 30 sekund na to, by
przeciggnc graczy z druzyny przeciwnej do whasnej bazy. Po 30 sekundach
rzucat kolejny gracz z innej druzyny. | tak w kdtko, aZ to momentu, gdy
wszyscy gracze zostali juz tylko w jednej jedynej bazie. Niestety gra ta
(troche se tam kontaktowa) nie obeszta sig bez konfuzji, Basia przy dzielnej
walce o to, by utrzymac sig w swej bazie, skrecita z rekg, a pdzniej nie mogta
juz kontynuowac w grze. | 7 koleji nastepna gra, miata pokazac nam, jak o
wiele efektywniejsza jest praca w grupie. Nauczylismy sie lepiej
wspétpracowac. Ponownie byliSmy podzieleni do druzyn, w ktdrych razem
spetnialismy przerdzne zadania. Od wspélnego ciggania samochodu ling po
wspdlne nurkowanie w umywadle wody. | Podkoniec dnia petnego wrazeri
niespodziewalismy sie tego co przyszto. Kolejna gra, tym razem w zupenie?
innym wymiarze. Gra nazywata sig ,ZOMBIE”. Kazdy z.nas }
ktdrym wyttumaczono nam, ze zbliza sie apokalipsa, mianowicie zombie
wychodzg wieczorem by dorwac tych, ktdrzy jeszcze sq ,zywymi”'. Udato
nam sie zorientowa¢ w tej sytvaji i odnalez¢ schronienie (chatki). W
chatkach bylismy bezbieczni przed groznymi zombii, lecz nie moglism
chatkach zostac na zawsze. Potrzebne nam byto jedzenie, picie
zranionych. Naszczescie pomoc byta tuz, tuz. Heliko
pojawic za nie cate 2 godziny. Do tej pory.a
nocy wychodzilismy na zewag
artefaktéw. Dzigkin
sie_nadajnikami) bylismy wstanie p
kruche czasy.







| Wieczdr peten ratowania bliznich, zbierania artefaktéw, proszenia o
pomoc ratownikow poprzez nadajnik, uciekania przed zombii
wydawajgcymi obrzydliwe odgtosy sprawity, ze atmosfera tej gry tak nas
ogarneta, Ze jescze dtugo po grze mozna byto stysze¢ podekscytowane
gtosy we stylu ,nie chapiym jak mnie mog wtedy chycic”, ,Jaaaa jo Wom
cheiot doniys¢ lekamiczke, ale uz na to nie byto czasu. Sorry no”. Nie
trzeba byto wystawia¢ ucha zeby ustysze¢ od harcerzy, ze byta to jedna z
najfajniejszych gier jokie kiedykolwiek zagrali.  Zmeczeni po trudnym
dniv jeszcze przez chwile rozmawialiSmy o naszych przezyciach i
powolutku ubieralismy sig do snu. [ Ostatni dzieri odprawy. Czas by sig
pozegnac. Sqdze, ze byt to niezmiernie produktywny weekend, icho
Krzycho z Mofikiem wcigz powtarzali, Ze taki kurs mozna by
przeprowadzic przez caty tydzien, a i tak byto by za mato czasu by omdwic
wszystkie sprawy. | Chciatbym podziekowac Krzysztofowi i Mofikowi za
poswigcony czas dla nas. Dzigkuie za niesamowite do$wiadczenie. | Be-
dziemy sig cieszyli na cigg dalszy... | Uczestnicy :  HDW GROM - Jakub
R., Janka B. | DH im. Zwirki i Wigury - Andrzej G., Jakub St., Johny 6.,
Tereza W. [ 2KDH Wielkia NiedZwiedzica - Marek K., Radek W., Michat
P., Robert M. | HDW OPTY - Mimi, Stacho, Kasia, Basia, Danka, Danusia,
Krzycho, Doda, Mofik, Ujec, Dudus, Elo, Daro, Wojtek, Basto, Tomasz,
Becia, Szarka a Fifcz | KIWATRA-Grzegorz M., Agata L., Dodo, Dorka 0.
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