GP Druzynowego

W dniach 16- 17. 6. 2017 odbylo si¢, jak zawsze, GP Druzynowego. W tym roku
GP rozpoczelo sie w czasie zbiorki. Spotkanie nad zaporg byto o godzinie 15:30.
Na poczatek wytlumaczenie regut 1 rozdzielenie do wacht.

Akwartum: Mimi, Asia, Kata, Banan, Irka, Michat
Akwartum: Chorz, Doda, Becia, Danka, L.os
Pluskiewki: Kasia, Jagna, Nadia, Hama, Marian
Pluskiewki: Kaja, Nina, Pedro, Misia

Reguly wydawaly si¢ bardzo proste. Celem gry byto wydrukowa¢ na 3D drukarce
robota.

Gra byla rozdzielona na pig€ czesci. Pierwszy punkt programu miat trzy zadania.
Gra rozpoczynala rozpoznawaniem stynnych osob na obrazku. Byla w stylu
prezentacji, gdzie na ostatnim slajdzie byla podpowiedz z imionami. Drugie
zadanie bylo identyezne, tylko bez pomocy. Na ostatnim byly obrazki zwigzane
z postaciami. Na kazda czg$¢ byt okreslony czas, w ktérym musielismy odgadngé
po koler wszystkie mmiona. Jezeli nie zdazyliSmy, gra zaczynala od poczatku.
Niektore wachty juz dostawaty szahu, nie mogliSmy przez to przebrnaé.

W drugim punkcie mielismy otworzy¢ Windows. Zadaniem byto zwyciezy¢ w
grze na komputerze. Za pierwsze miejsce byly dwa pienigzki, za drugie miejsce byt
tylko jeden. Za zyskane pienigdze moglismy otworzy¢ Windows. Po wejsciu do
Windowsa moghsmy wejs¢ do pliku, gdzie znalezhismy kolene idygje.
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Trzeci punkt polegat na wymodelowaniu robota.
Kazda wachta wybrata sobie jedng osobe, ktora
zawin¢la w folig aluminiowa.

W czwartej cze$Sci mieliSmy za cel nakrgci¢ wideo o

robocie, to znaczy tej osobe, ktora byta w folu.
Miato to by¢ krétkie wideo, o tym, jak ma robot
funkcjonowac.

Piaty punkt byl juz ostatmi, w ktérym
poszlismy zwideem do druku, gdze
wydrukowalismy 3D robota. Wszystkim
wyczarowal si¢ usmiech na twarzy, jak
zobaczyliSmy Tomasza, wychodzgcego spod
stolu.  Najtrudniejszymi  zadamiam byt
pierwszy 1 drugi punkt, ale jak, zawsze
wszystkie wachty sobie daly rade.

Zwycieskie wachty otrzymaty nagrode, ktorg
sobie ustalilismy na poczatku. Pluskiewki walczyly 0 nagrode wstepu do wesotego
miasteczka. Akwarium sobie wybrato wycieczke do ,escape room*.

Po skonczeniu ziedhismy sobie kolage, na ktorg sig¢ wszyscy eieszyli po wspaniatej
grze. W godzinach wieczorowych pluskiewki pelne wrazen poszly spaé. Okoto
godziny 23 poszto spa¢ akwarium, zadowoleni gra. A teraz juz czekamy na
zblizajacy si¢ oboz, na ktory si¢ niezmiernie cleszymy.
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