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Pewnego deszczowego pigtku o godz. 15:00 na
dworcu kolejowym w Czeskim Cieszynie nieliczna
grupka Akwarka i troche wiecej Pluskiwewek
spotkato sie, by wyruszyC na biwak w Dolnej tomne,;.
Wszyscy z uSmiechem na twarzy pojechaliSmy na
weekendowaq przygode.

Dwa tygodnie wczesniej w harcowce Akwarko
dostato informacje, ze dla nich biwak zmienia sie w
niekrotki trek.

Z tym stwierdzeniem wsiedliSmy do pociggu z
Pluskiewkami, ktore wystgpity o jedng stacje szybciej.

Pojechalismy az na ostatni przystanek w Mostach
koto Jabtonkowa. Tam Jacek podat nam mape
Beskidow, na ktorej byt zaznaczony punkt Al,
okreslajgcy miejsce zrzucenia tadunku i sznurek. Do
tego punktu nalezato dotrzec jeszcze tego dnia. Na
mapie znajdowaty sie rowniez punkty oznaczone
napisem , Mountain”, przez ktore mielismy przejsc. Z
Akwarkiem szli Jacek i Krzysztof.




Po chwili namystu wyruszylismy na gore Skatke, z niej
na Wielki Potom. W trakcie zatrzymalismy sie na
kolacje, gdzie Jacek przekazat nam mape
Murinkovského vrchu. Tam znajdowat sie 6w punkt
Al. Naszym zadaniem byto zrobi¢ w tym miejscu
ogien i otrzymac tadunek dla nas przeznaczony. Po
drodze poruszano wiele tematow: od escape
roomow, przez taktyki gier komputerowych, az po
no-sense sprawy, ktore, jak zwykle zaczety
obgadywac dziewczyny.




Po udanej akcji pod nazwem ,Y” roztozylismy namioty
| rozpakowali sie w nich. Do tego momentu wszystko
wyglgdato, jako normalny pottrek, ale w pewnym
momencie wszystko sie zmienito, gdy tos spedzit noc
W namiocie z dziewczynami. Elo nie mogt zostawic t3
sprawe bez komentarza: ,,tosiu, rynce na spacaku®. W
wyniku tego dziewczyny zaczty poruszac¢ dziwne
tematy, ktore zmienity myslenie nas wszystkich.

Chorz zostat przewieziony do PZKO juz w pigtek
wieczor, poniewaz miat niedostarczajgce ubrania do
wiosennej pogody. Na pewno za Akwarkiem bardzo
tesknit.




Pobudka byta okoto 8:30. Jacek poinformowat nas o
czasie na Sniadanie przez , poczte namiotowa”, ktora
funkcjonowata na zasadzie: 1. namiot-Jacek
przekazuje informacje 2. namiotowi. 2. namiot-Elo
przekazuje informacje 3.namiotowi. 3.namiot- po 10
minutach Danka bierze informacje pod uwage.




Pocigg dojechat do stacji Boconowice, od kad szlismy
pieszo do chaty. Naszym tematem catobiwakowym
byt film ,,Gdzie jest Nemo*®. Po dotarciu do chaty
zjedlismy kolacje, a nastepnie gralismy w gry. Miedzy
innymi nauczylismy sie alfabet Lorma, ktory polega
na ,rysowaniu” ornamentow na dtoni, dzieki ktorym
cztowiek rozpozna, co to za litera w alfabecie. Po
zabawach i ognisku szliSmy spac.

Rano, gdy wszyscy sie wyspali zjedliSmy sSniadanie i
poszliSmy na dwor. Przed chatg rozdzielono nas na
dwie wachty, do ktorych pézniej dotgczyto Akwarko.
ZagraliSmy w pare gier, a nastepnie szlismy po
drewno do nedzy. Naszym kolejnym zadaniem byto
przygotowanie scenki dla Nema, z okazji jego
powrotu i zaprezentowac jg przy ognisku.




Gdy Akwarko dotgczyto do Pluskiewek, nastepowata
chwila wypoczynku, po ktorej nadeszta zbiorka na
podworzu, rozdzielenie do dwoch wacht i dwie gry:

,Meduzy”

Celem gry byto przedostac wszystkich cztonkow
wachty z konca na poczatek. Cztonek, ktory byt
przenoszony, czy przechodzit sam, nie Smiat dotknac
sie ziemi. Taktyki byty rozne, wygrata wachta
kapitana Nemo.




,Droga dla Nema”.

Zadaniem wacht byto przenies¢ wode z naczynia do
dzbanku za pomoca ust. Nie byto to w ogole takie
proste, poniewaz w pracy przeszkadzaty nam mewy,
tapajace nas. Gdy mewa kogos ztapata, dany cztowiek







Po zakonczeniu gry byto swieczkowisko. W trakcie
Pluskiewki przedstawity nam swojg przygotowang
scenke, ktora byta bardzo ciekawa. Pedro zabawit sie
w nauczyciela i rowniez w kucharza, ktory
przygotowat positek o nieznanym sktadzie, reszta
Pluskiewek sSpiewata. Ochotnik Elo z radoscia
sprobowat wytworu Pedra. Potem zagraliSmy dalszg

gre:
,Gdzie jest Nemo“

Nema szukalismy po ciemku w PZce, nagladajac do
wszystkich mozliwych zakamarkow i szafek. Gdy
znalezlismy Nema, gra nie zostata skonczona, ale
przeformutowana do gry ,,Sisi”. Zamiast Sisi
szukaliSmy Nema, ktorym byt raz Tomasz, a raz Chorz.
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SWieloryb” ;

Na drugi dzien rano, zaraz po sniadaniu zagraliSmy w
gre, gdzie kazdego zadaniem byto nazbierac jak
najwiecej planktonu i potem w wachcie nakarmic i
ztapac¢ wieloryba, ktorymi stali sie Jaco z Darem.
Wszystkim sie udato poprzez niematg wage
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