GP Druzynowego

Polowanie na wampira

Dnia 24/6/2016, piatek, spotkalismy si¢ jak normalnie na
zbiorke, czyli o godzinie 15:30 przy zaporze. Miata to by¢ zbiorka
robocza. Spotkato nas si¢ dwudziestu siedmiu (Gabka, Kaja, Hania,
Nina, Pedro, Piotrek, Asia, Mimi, Michat, Chorz, Kata, Ania, .08,
Doda, Bea, Danka, Elo, Krzysiu, Basia, Danka, Wojtek, Bronio, Kaja,
Daro, Jacek, Dudus, Stacho).

Z poczatku podzieliliSmy si¢ robota: grabienie trawy,
wybieranie chwastoéw z kafelkow.. Pluskiewki w migdzyczasie
dowiadywaty si¢ jak sprawnie spakowac si¢ na oboz. Po jakims
czasie dotaczyty do sprzatania. Praca szta catkiem sprawnie.

Koto godziny 18 zakonczyliSmy nasze zmagania. Kilku z nas
poszto wzigé prysznic, reszta zaczeta przygotowywac kolacje:
kietbaski, ktore zostaly z festynu. W czasie kolacji dotaczyli do nas Irka,
Banan oraz Bastek.

Po skonczeniu kolacji byto ogloszenie wynikéw tegorocznego PD.
W tym roku NIKT NIE SKONCZYE W MINUSIE! Na sptyw tego roku
pojada 3 pluskiewki: Kaja, Nina, Pedro, a z akwarka pojedzie 5 oséb (+
Asia i Doda): Mimi, Chorz, EloMelo, £.o§ i Danka. Zaraz po
wygtoszeniu Krzysiu oznajmit jeszcze jedng dobra wiadomos¢: za
wozenie przedszkolakow na todkach otrzymalismy dwie pitki:
futbolowg i pitke do wody.




natontiast Flo wybrat sobie
otrka oraz Banana.




Wachtowi otrzymali list i
map¢ miasta. DostaliSmy zakaz
trzymania przy sobie komorek
oraz latarek. Naszym pierwszym
zadaniem byto spotkac si¢
z panem Kasickim o zmierzchu
na deptaku nad rzeka Olzg na
wschéd od ratusza. © Niestety,
na naszg niekorzysc, pan Kasicki
okazatl si¢ martwy, a jego pies
uciekt.Nastepnie poszliSmy na
rynek, by spotka¢ tam Krzysztofa, ktory wytlumaczyl nam reszte
regul. Druga wachta postgpowata odwrotnie: najpierw reguty,
potem pan Kasicki.

Reguly brzmialy nastepujaco:

Naszym gléwnym celem byto zabicie wampira (t¢ role
odgrywali na przemian Stacho i Daro). Tego jednak nie moglisSmy
osiggnac, dopoki nie zabilismy wszystkich stugdéw wampira (Wojtek,
Bronio, Jacek, Danka, Dudus, Kaja). Jezeli zostaliSmy ztapani przez
wampira (wystarczyl dotyk) byliSmy zmuszeni do ,, ozywienia sig“.
To dla nas znaczyto tyle, ze musieliSmy napi¢ si¢ wody swieconej. Te
mieliSmy do dyspozycji obok kosciola Na niwach (Basia nalata nam
wody do kubka). Woda mogta stuzy¢ takze przeciwko stugom
wampira (sposob na ich zabicie). Wystarczyto, by dwoch z nas go
chwycito, a jeden polat stuge woda z kubka (zawsze mogliSmy miec
tylko jeden pelny kubek). W taki sposdb musielismy pozabijac
wszystkich stugow.

Studzy jednak utrudniali nam dost¢p do wody §wigconej, poniewaz
gdy stali-na ulicy,my nie rg@gliémy przez nig przejs¢ nie zabijajac g0
(z tego powodu dosy¢ czgsto wydtuzalis
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Na wampira byt inny sposob. Trzeba go byto przebi¢ kotkiem
osikowym. MogliSmy rowniez zatarasowa¢ mu droge, ktadac na
ziemi hosti¢ oraz malujac przez calg ulice kreske kreda. Hostie oraz
krede moglismy otrzymac u ksiedza Barttomicja (Bastka).

Wampir wyrozniat si¢ biala maska oraz czarng peleryna,
natomiast studzy maskami czarnymi. Jezeli spotkalismy kogokolwiek
z nich bez maski badz peleryny, nic nie mogliSmy mu zrobi¢ a on nie
mogl nic zrobi¢ nam.

Zostatala jeszcze jedna niewyjasniona sprawa: Gdzie w danej
chwili znajduje si¢ wampir?? Do tego stuzyty ,lokalne pogtoski“.
Wystarczyto przez chwile kreci¢ si¢ w poblizu budki telefonicznej na
rynku i po chwili telefon zaczat dzwoni€. DostaliSmy informacje o
aktualnej pozycji wampira. Mielismy tylko jedng minute, by do niego
dotrze¢. Po uplywie czasu wampir mogt znow swobodnie si¢
poruszac. Korzysta¢ z budki mogliSmy takze w celu wyjasniania
regut: jezeli czego$ nie zrozumieliSmy, wystarczyto postepowac w
taki sam sposob i zapytaé o to, czego sie nie wiedziato.
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l\tyle codo r%k‘ﬁf}ra zacze;la?sw" Vioczy :
Cieszynie kilka tadnych godzin, szukajac stugéw. W dodatku 01qgle
musieliSmy broni¢ si¢ przed atakami wampira, ktory tylko po zabiciu
wszystkich stugow mogt umrze¢ raz na zawsze. Po dosy¢ dtugim
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czasie oby dwie wachty spotkaty si¢ na rynku. Czekajac na Ela i
Piotrka (ktérzy w tym czasie polowali na wampira) obmyslaliSmy
strategi¢. Kiedy wreszcie si¢ pojawili, a my moglismy wyruszy¢ w
ostateczny poscig (wszyscy studzy juz byli wybici) pojawit si¢
Krzysztof. Oznajmitl koniec gry, poniewaz wedtug niego za mato
angazowaliSmy si¢ w gre. Po kilku minutach intensywnej wymiany
zdan nawet Asia skonczyla starac si¢ o kontynuacje gry.

Pelni wrazen i emocji udaliSmy si¢ nad zapore. Droga
opowiadaliSmy sobie przezycia z gry. Zjedlismy pozng kolacje i
poszlismy spac. Pluskiewki spaty w harcéwkach, nicktorzy spali na
polu, a reszta w sali na dole.

_ zm)c Ot .“C‘] Wszyscy nie mogli doczekad
$niadania. Terka z oka;q; slubu przyypoz%a nam kolacze $lubnell Na
kazdego przypadly dwa’ (eWenfualhfé“tiﬂz/- ©). Po §niadaniu zaczelo
si¢ sprzatanie: niektorzy jeszcze grabili trawe, reszta ogarniata
harcowki oraz salg.

Po skonczeniu prac Krzysiu zwotal nas wszystkich ku sobie.
Opowiadalismy sobie o tym, co nam si¢ na grze podobato, co nie, lub
co zrobilibySmy inaczej. Po krotszym obgadaniu gry rozeszlismy sie
do swych domow pelni wrazen. Teraz kazdy juz tylko liczy dni do
poczatku OBOZUNT ©
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