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@) goclzinie 1:00 W piaf(ek Spotkaliémy sie¢ na dworcu au'(obumwym w Czeskim Cie5zynie. Wielka
radoscia dla nas bylo to, ze jec}\aliémy autobusem do Trzyr’\ca a naste,pnie az do Guto w, poniewaz w zeSzlym
roku musielis'my pokonaé te droge na piecho‘(e_ Kiedy r0zpa](0walis'my swe manatki w PZKO to zagralis'my
sobie gre.

Dziewczynka z zapalkami = Na5zym zadaniem bylo zgadnau': nazwe jak gry, tak tematu ca}ej wigilijki.
Teren pod daszkiem p010wym zmienil si¢ w amek. W zamku byl’y magiczne przeclmioty ustawione na
talerzach (aniotki, dzwonek, zapalki, eskimosi, ..). Zeby dostac sie do zamku, musielismy najpierw reucié
kostka numer, pocl kto rym byla u](ryta Czynnos¢ np.: skakanie na jeclnej nodze, kaczuszki.... itym Sposobem
dotrze¢ do zamku. Po wejsciu zadaniem byh) zapamie,tac’ sobie jeclen z 21 przec‘miot(') w. By odgadna¢ nazwe,
musielismy zapisac pierwsza litere kazdego prze(lmiotu w kolejnoéci wedhug ilosci danych przedmiot(’) w na
talerzu, Cre nikt nie wygral, poniewaz Mimi cledu](cja odgadl nazwe.

Po kolacji Pluskiewki ma10wa}y $wieczniki na st6 1 wigilijny a Akwarko tym Czasem mialy pOgaweclke;
\ biednych itradycjach éwiaflech\yc}\ z calego swala., POgawedke pr0wadzili Stachoi Wojtek.

W sobole rano po éniadaniu by}a scenka pt. Kr6 lowa s’niegu“A Kré lowa zabrata braciszka jeclnej
clziewczynce I naszym celem by}() odnalezienie go0. Trasa pr0wadzi}a nas po z0 }tych sladach, lecz po drodze
trzeba nam bylo uwazal na trzy has}a. «Pingwinki» - 5zybk0 zbiegnaé sie w jednat gromade, i przytulié sie by
nikl nie zmarznal, Kro lowa jedzie“ - schowac sie tak, by nas nie zobamyla i ,,Polarny niedzwiedz - wydrapaé
sic na drzewo, by niedzwiedzie cie nie zjadly . Po jakims czasie podré sy zagralismy sobie bitwe szyszkowa oraz
gre ,,znajclz' swe drzewo . Polega}a ona na tym, 7€ jeden 2 dwo jki zapmwaclzil clrugiego z zZawidzanymi oczami do
jednego drzewa w obszarze 20 metré w. On mial za Pomoca dotyku zapamietaé sobie kSZta}t, strukture kory.
potem wré cili obaj na miejsce, gdzie l‘OpoCzet.O gre. Po odwiazaniu oczu miak za zadanie rozpoznat drzewo, do

kto rego by* zapmwaclzony_

Rozbite lustro - Po dotarciu do zamku kro lowa p()wieclzia}a nam, ze Kaia nie przepusci, ale jeieli g0
chcemy ocalic, musimy posk}adaé utamki rmbi‘[ego lustra. Nie bylo to takie proste. poniewaz czesci lustra

Strzegly polarne niedzwiedzie. Po po 1 godzinie udalo nam si¢ odnalez¢ wSzysﬂ(ie czesci zwierciadla opro cz jednej‘

Uzyskalismy ja tak. e p()waliliémy niedzwiedzie na lOpaﬂ(i. a Kaia rmplakaliémy smiechem. Po chwili ..
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wyplaka} nam ostatnia cze$¢ lustra.

Po cl}ugiej wycieczce zjeclliémy z checia obiad. W Ciszy poobiedniej byl €zaS na ogladanie kronik =
minietych lat.
Nastepnie usiedlismy przy choince i Kaja rmpouela opowies¢ o smutnym drzewku niedaleko KOpenl\agi. Po
skonczeniu opowiesci naszym celem bylo z(lobyé tyle gwiaz(lek. by ozdobi¢ nasza choinke tak. aby nie by}a

Smutna.

Gwiazdki na c}\oinke - Zeby uzyskaé i ozdobi¢ gwiazdke, bylo trzeba odwiedzi¢ malarza, biblioteke.

ztotnika i astronoma. Ale by mosna bylo w nich cos kupié p05zliémy popracowac do portu, gdzie za odrobiona
prace otrzymaliémy pieniadze_ U astronoma zakupior\o gwiazdke prosto 2 nieba. U bibliotekarza zA poprawngy
OdeWie(lz' mozna bylo zyskac’ dalsze pieniatdze‘ U malarza i ztotnika dozdobiono gwiazdke. Na koncu nasza
choin](a wygladala przepieknie,

Kolacja wigilijna - Gdy wszysey przyiechali i usiedli do stolu, Krzysdof pozyczyl nam wesolych swiat i
J ) ¥ yoly przy) Y POzylzy Y
moglis’my zaCzC jest. TradyCyjnie na stole byly ciasteczka swiateczne i owoce. Podzigkowania takze naleza
kuchni, ko ra prz gOt.OW&la SmMaczna zupe groc}mwa i pySznego karpia 2 salatka, ziemniaczanna,. /yczenia 2
przy % Py P Yy

Op}aﬂ(ami zakof\Czyly kolach

7.2 moment wszyscy usiedli do urocz Stego swieczkowiska. 7 piosenkami i koledami czas nam mile

=Ll P P

plyna}. La pare chwil przySZed} €zas na podarunki‘ Numerek, kto ry znajd()wal sic w baloniku wyzn&tzy} nam
numer naszego podarunku, By g0 dostaé, trzeba bylo przeklué balonik rzuﬂ(&. Kiedy kazdy mial swo j numer
rozdano poclarunki WSzySCy byli zadowoleni, albo nikt nie twierdzil, ze nie.

W niedzielg po sniadaniu, akwarium w pol(ojach gralo , cerné }\istorky” w realnym éwiecie i miato
szanse wymyéle¢ whasna sytuacje o zbrodni. Pluskiewki w tym czasie graly zmodyfikowana wersje siatko wki.
Po skonczeniu zabaw n&StQpOwa}y porzaclki. GCly cala PZetka zostata wySprza:(ana, zagraliémy sobie pare
gier, np.: Sztan(lary, Poklad ..... Okolo poludnia wyruSzyliémy w dmge p0wr0tna. Kiedy dojechaliémy, wSzySCy

sie pmegnali i pOSZedli do swoich domo w w r6 zne strony swiata.
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