Trek Kosubowa - Polom 5 - 3. 6. 2015 ()

PIATEK

12 najoclwazniej5zych Opcioké w wyru5zylo na trek (Jurek. Maryé, Michal, Szarka. Asia, Elo. Chor
Los’.}acek. Doda. Krzycho i Danka)(Kisiel i Bro nio (lolatuyli po z’niej).

SpotkaliSmy sie na banholie i pociagiem pojechaliémy do Mosto w. Siedzielismy w ulicace prze(l WC i
bylo bardzo wesolo pod koniec naszej jazcly pociagiem nas caly wagon mial clos‘yé, poniewaz odkryliémy
przyCiSk (opakOVat hlazeni) i wko tko $my go naciskali. W Mostach wSzySCy wyruSzyli na Skalke. Po paru km
clotarlis'my na Skaltke gdzie mielis’my aczekaé na Kisila i Bro nia. lecz bylo jeszCze za jasno to Smy tam tylko
zjedli podwiecZorek i odzyskali stracona energie i p05zlis'my dalej_ Gdy przechodzieliSmy okoto Kamene chaly
Flo zauwazy} maly mOtOCyl(l dla dzeci i zaraz musial g0 wypro bowaé. Po chwili pos‘zliémy clalejl G(ly juz
niewiedzieliémy 0 Czym gaclac’ Danka wymyéli}a gre: podal sie temat nap..owoce, kolory. miasla.. i kazc\y musial
pOwie(lzieC - gatunck owca, ja](is' kolor czy miasto. Po jakimé kasie prze5zlis'my przez wielki polom na mufinkay
vrch gdzie mielismy spac. 1oz prze(l celem naszej drogi wpa(llis'my do bagien. U kaplicZki zjedliémy kolacje i
r0zpaliliémy OgniSkOA Gcly juz bylo ciemno Szarka wyjaéni} nam reguly do gry przenoszenie ognia. Gra polegala
na tym se kazda wachta miata przenies¢ ogien =z punktu A do punktu B. Po wyjasnieniu regul Szarka
rozdzielil nas po wacht: - Jacek. Asia, Elo, Los, Danka; »- Jurek. Marys, Michal, Chorz Doda; Osobno
](ategoria = Krzycho.

W ygral KrzySztof. lec: byl w osobnej kategorii to wygrala wachtajacka. Po grze wkoncu do}omzyli
do nas Kisiel = Bro niym i 0p0wiac‘ali nam jaka mieli droge. Chwile PO zniej p05zlis'my spac nieklo rzy Spali pod
plachta resAa pod go}ym niebem.

SOBOTA

Rano wstalis'my i zjeclli éniadanie.}acek. Szarka i Bré nio zrobili sobie zaprawe WOPR. Po chwili
wSzySCy Spal(()wani wyru5zyli na clalSza podr() 2 kierunek Myly Polom. Po kilku km Michal - Marianem gnali
do przodu i uciekli nam, Na Skrzyi()waniu niewiedzielis'my kto recly p05zli wiecJacek. Szarka i Bré nio pOSzli
g6 ra a resAa prosto‘ Na szczgécie ch}Opr czekali na nas kawalek dalej. Na drodze czekaly na nas jeszcze bloto
wieC wszyscy przesakiwiali po kamieniach. Danka na ostalnim kamieniu poc“(lejzla i Spa(ua w pros’[ w bioto.
Na daISZVm skrzyiowaniu mieliémy sie Spo‘[kaé zJac](iem. Szarka i Bré niym, lecz oni tam niebyli. C}\yba po

p(‘)l godzinie telefonowaia krzyCZenia i szukania stwier(lziliémy 7€ CHOpaCy byli o droge nizej. Pie¢ minut

po zniej juz wszyscy jeclli drugic $niadanie a potem Szarka z Bré niym wyjaénili nam nastepna greJajkoA
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Kazda z wacht otrzyma}a jajko i miala g0 da¢ do wysokos'ci am i zrobi¢ tak by sie nierozbito gdy biedzie
sie¢ po nim przocac pi}emkami. Wachtajacek. Kisiel. Elo, t.0s, Michal, Danka p0wiesi}a jajl(o Opa]mwane
trawa na drzewo. Wachta Krzycho, Doda, Asia, C}\orz,Jurek. Marian u](ry}a Swoje jaj](o do gah;zi drzewa
iglastego. Szarka z Bro niym po po } godzinie przyg()tOwaf\ rzucali po jaj](ach pileukami. po zniej nawet
kamieniami lecz zadne nerozbili. Po grze z jajkami wyjasniono nam reguly daISZej gry Galowie VS. Rzymianie.
Gra polegala na tym 7€ N pomaﬂ(u kaz(ly z wachty wleSOwal sobie Czym jest. Strzelec lub CZarodziej. Gal lub
Rzymian. elixir lub dzik. Celm kazdej w&Cl’\ty bylo odnalezienie eliksiu lub dzika drugiej wac}\ty, Gralo sie 5
rund w kaiclej zwyciezyla wachtajacka cZyli Galowie. Po grze Bro nio wyjaénil nam reguly gry ki6 ra graliémy
po drodze. Gra Ca}uSy kazdy wleSszd sobie imie jeclnej osoby za kto ra musial przyjsc i z zaskoczenia
poca}OWaé gdy sic udato pocahwana osoba musiata odda¢ SwOoja karteczke osobie kto ra ja pOC&lOW&la. Gra
](Or'wzy}a sie wtedy kiedy wSzySCy juz zostali pocalOWani‘ Wygral ten ko mial najwigcej karteczek. Gralo sig 3
razy wyniki { gra Krzycho 2 gra Kisiel 3 gra Szarka. D05zliémy az na Slawicz gdzie zjecuiémy zupg i Szarka
znalazt sobie 2 nowych przyjacio l Po posi}ku p()we;(lmwaliémy na Kozubowa gdzie mielismy spac. Chorz =
Jackiem ug0t0wali sobie ”wspanialaf herbate - wSzySU(iCl’\ A6 i ga}azek co znalesli. Przy ognisku zaCZekalis'my
na zmrok. Gdy juz bylo zupelnie ciemno Bro nio i Szarka wyjas'nili nam reguly do nastepnej gry. Gra skladata
sig z 2 Cz@SCi. 1 €z@S¢ polegala na : kazdy musial co jak najciszej przejsc od laska do wiezy gdy ktos kogos shyszak i
pOwiedzia} jego imnie to sic dana osoba musiata wro ci¢ co lasa gdy doszedles do wiezy musiakes oclp()wiedzieé na
2 zagatki (Ceg}a wazy kilo i p(’)} ceg}y ile wazy ceg}a,_.z kila, bociana dziobal Szpak a potem zmiana 5zpak
dziobal bociana ile razy zoslal podziobany sZpak_.,o) 2 €z€5€ gry byla € na SzCzyCie wiezy byla latarka i ](&icly

musial znakiem morsa wysta¢ krzysdofowi Swoje imig. Po grze jeszcze posiedzieliémy u ognia i p05zliémy spac.

NIEDZIELA
Rano zjedliSmy sniadanie i SpakOWalis'my Swoje rzeczy. WSzySCy wyCzerpani wyruSzalis'my na pociag do
Bocanowic. Po drodze zrobiliSmy jesztze wspo Ine zdiedzie. Ostatnich 200m musieliémy biegnaé by zdazyliSmy

pociag. Pociag zdazyliémy. Na banhofie w Cz Cie5zynie gdzie r0zp00z}a Sie nasza poclr() iles zakof\cZylis'my ja.

DanCze




