BIWAK POOBOZOWY
19. - 21, 10.

Biwak poobozowy jak
zawsze rozpoczat sie na [FieE
dworcu autobusowym, z eSS

ktérego nasza liczna

grupa wyruszyta
autobusem do
Oldrzychowic.
Tego roku temat biwaku
nie miat nic wspolnego z
obozem. Pierwsza gra
wprowadzita nas do
tematu catobiwakowe]
gry. Podczas bieganiny
niepostrzezenie zostat
zadeptany pewien
cztowiek. Po zbadaniu

jego dokumentow okazato sie, ze to byt stynny naukowiec z
Oxfordzkiego uniwersytetu, mieszkaniec Oldrzychowic, Arnost
Kratochvil. Miat przy sobie walizke i list, ktory byt dla nas. W liscie
byto napisane, by nasza grupa odnalazta trzy klucze do trzech
zamkow, ktorymi byta zamknieta walizka i zawierata jego

tajemnice.

Gry byly bardzo pomystowe. Gra o pierwszy klucz odgrywata sie w
domu Arnosta. Z

zawigzanymi oczami, po stopach tasmy

klejgcej wszyscy mieli odnalez¢ zabawki z
dziecinstwa g Arnosta. W jednej z zabawek byt ukryty
pierwszy

klucz.




W sobote wyruszyta nasza druzyma na Koziniec. Na duzej tace
byta grana gra ,,Lodzie
podwodne", przy ktorej
Anecie zkamano nos.
Zatogi todzi podwodnych
sktadaty sie z sternika i z
czterech torped. Na

Pauza na
kofcze
albo
herbate.




W drodze
powrotnej Michat
znalazt dtugg i
gruba gataz, na
ktorej pozniej
przywiazano Elo
Mela, jak
dzikiego
zwierza.

i I

Kolejng atrakcjg byt ,kanat* nad rzeczka, przez ktory
przeszli odwazni ochotnicy.




By dostac sie na uniwersytet w Oxfordzie musieliSmy zdac
egzaminy wstepne. Trzech profesorow sprawdzato nasze
umiejetnosci i zaradnos¢ w wymyslaniu wynalazkow (krzesto,
pilot do telewizora, mikser) z naszych ciat.

Al
dzielejcie,uz to
dtdégo nie
wydzierzym!!!

Gryz! Gryz!
Gryz Asia,
gryz!




W sobote na boisku :
odbyta sie gra ,Krol i '
btazen®. Polegata na

tym, by wachty
stwierdzity | wybity pitkg
krola wachty przeciwnej.
Btazen nie mogt by¢
skuty, ale nie mogt
ztapac ani trzymac pitki,
wiec jego rola
najbardziej nadawata
sie do obrony kolegow.
Super bieganina z pitka!




Nastepna gra o klucz odgrywata sie czesciowo na
podworzu i w budynku. Przed budynkiem byty
porozrzucane rézne numery od 1- 99. Celem gry byto
skompetowac liczbe powiedziang przez Tofika. Za
dobrze utworzone numery dat nam Tofik czesc mapy,
wedtug ktorej nasza wachta znalazta Kaje. Ta nam
powiedziata gdzie jest ukryty klucz. | tak skonczyta sie
druga gra.

e

Kdo prelezie miynszom
dziurom w ptocie?

e
DANKA?




Wieczorem po swieczkowisku
grata sie gra pt. ,Mréwki na
lepu”. Rozdzielono nas do dwu
grup. Zadaniem kazdej grupy
byto przedostac sie jak najdalej
od punktu startu nie dotykajac
podtogi = lepu. Ludzie mrowki,
przechodzili po siebie tworzac
,2droge” dla swoich
wspotmrowek | powiekszajac
odlegtos¢ od startu. Roznica w
osiggnietej odlegtosci obu
,mrowisk” byta ciut-ciut.




Ostatnia gra o klucz byta w nled2|ele rano na boisku. Po
catym boisku byly porozrzucane e
mazaki. Gra polegata na tym, zeby “#
na rece mie¢ wszystkie kolory |
mazakéw, ktérych pilnowata kadra .
- dotyk réwnat sie przymusowej
drodze do wczesniegj
wyznaczonego stupa. Za wszystkie
kolory na rekach catej wachty nam
Mofik dat indycje o miejscu ukrycia
ostaniego klucza. Z informacji
wynikato, ze klucz jest ukryty w
jednym z wulkanow: Rip,
Wezuwiusz, Popokatepetl, Etna.
Po wydedukowaniu ktory to
wulkan, jeden z wachty wziat
Klucz | otworzyt walizke
Kratochvila. W walizce byta
nagroda ,,Bile historky" i nagroda
specjalna - ,,Kronika dla tego kto
otworzyt walizke".




Stoneczna
pogoda i zlota
jesienna aura
towarzyszyta

nam caty
wikend.

Jedzenie byto
dobre, poniewaz
w sobote na
obiad byty
twarogowe kluski
petnione
Sliwkami, ktore
zrobila Dorka.

Udany biwak
zakonczyliSmy
bitwag w
lisciach i
Klarem
pezetki. Byto
fajowo.




Dowidziska na dalszym
biwaku!

Michat 1 Asia



